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Projektowanie Skinobw w programie
Taboret2

Instrukcja ta pisana jest dla uzytkownikéw chcacych zaprojektowac
wtasnego skina (skoérke) do programu badz wprowadzi¢ inne zmiany w
wygladzie.

Zrobienie wiasnego skina jest wyjatkowo proste.

Skin sktada sie z:

e Katalogu z nazwg skina w podkatalogu skins

e Pliku def.ts3 (taboret skin wersja 3) umieszczonego w tym katalogu
To dwa podstawowe wymagane komponenty skina. Dodatkowo skin moze
posiada¢ dodatkowe pliki obrazkéw w katalogu ze skinem:

e Plik imgres.bmp (definicje matych ikonek w programie)

e Plik T2.ico definiujacy ikone loga na starcie programu
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e Plik server.bmp - tto dla okna serwer
e Plik room.bmp - tto dla okna pokoju
e Plik priv.bmp - tto dla okna rozmowy prywatnej
e Pliki rozmawiaj.bmp, odrzuc.bmp, ignoruj.bmp, info.bmp definiujgce
wyglad przyciskéw przy obstudze okna rozmowy prywatnej
e Plik edit.gif - plik obrazka w oknie edycji Mojego Menu
e Plik logo.bmp - plik loga programu pokazywany przy starcie programu
e Pliki profile_0.gif, profile_1.gif, profile_2.gif, profile_3.gif — pliki grafik
przy tworzeniu nowych profili
Wazne jest, ze pliki graficzne sq opcjonalne, nie muszg znalez¢ sie w naszym
skinie. W razie ich braku program automatycznie pobierze domysine ich
wersje z wiasnych zasobow z katalogu bin.
Dodatkowo aby skin mégt uzywac obrazkéow w pliku def.ts3 musi by¢
ustawiona aktualna wersja obrazkéw - aby to zrobi¢ wchodzimy do Edytora
skindw (otwieramy Opcje w Taboret2, w zaktadce Skiny i czcionki jest
przycisk, ktéry go uruchamia) a nastepnie zaznaczamy odpowiednig fajke w

ustawianiach naszego skina:
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Simple Skin Editor jak sama nazwa wskazuje to proste w obstudze
narzedzie do tworzenia pliku def.ts3. Ustawiamy w nim kolory dla
poszczegodlnych elementdéw skina. Kazdy element ma angielskg nazwe
zaczynajacq sie od SkinColor (np. SkinColorRoomBackground oznacza kolor
tta dla pokoju).

Kazdy element skina ma tez wartos¢, ktora jest wartoscig koloru i zmienia
sie gdy zmieniamy kolor. Warto$¢ ujemna oznacza kolor systemowy, ktory
jest zalezny od ustawien skorki systemu Windows. Trzeba o tym pamietac

projektujac skina, ze ktos$ moze miec inne kolory systemowe.

Cata tajemnica Simple Skin Editora to to, ze mozna przeciggac kolory miedzy

roznymi polami kopiujac je lub losujgc. Gdy jakis element mozemy
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przeciggac, ikona kursora zmienia sie na rgczke w momencie gdy na niego
najedziemy.

Aby przetestowac skina w programie Taboret2 nalezy go zapisa¢ w naszym
katalogu z naszg nazwg skina (jako def.ts3). Nastepnie wybraé go w opcjach.
Zostanie on automatycznie zatadowany. Nie trzeba ponownie uruchamiac
programu za kazdg zmiang skina w edytorze. Nalezy go tylko zapisac i

przetadowad (klikajac przycisk Odswiez skina w Opcjach).

Skin umozliwia zmienienie wiekszosci koloréw w programie. Jest
mozliwe nawet nadpisanie kolorow tekstéw, ktorymi bedg pisac inni
uzytkownicy:
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Taka technika zmiany koloréow pisania umozliwia tworzenie ciekawych
skindw. Na powyzszym przyktadzie widac skina, w ktdrym wszyscy piszg
réoznymi odcieniami niebieskiego. Na palecie wyboru kolorow pisma takie
nadpisanie koloréw w skinie objawia sie pokazaniem oryginalnego koloru
(wieksza czes¢ z lewej na pasku wyboru) a obok w matym kwadracie koloru
ze skina.

Aby utworzy¢ wiasne obrazki (opcjonalnie) nalezy przekopiowac
oryginalny obrazek z katalogu bin do katalogu wtasnego skina i dokonac jego
zmian. Do zmian grafiki wymagana jest juz wieksza wiedza. Szczegdlnej
uwagi wymaga plik imgres.bmp, ktory jest potaqczong grafikg ztozong z
matych grafik 16x16 pikseli. Edycja tego typu plikdw wymaga odpowiednich
programow. Do pliku imgres.bmp polecamy program, ktory umozliwia

ustawienie siatki 16x16 i zapewnia duze powiekszenie.

Po skonczeniu swojego skina nie zapomnij umiesci¢ go w Repozytorium

(http://www.taboret2.pl/repository.php) aby zapewnic réwniez innym

uzytkownikom mozliwos¢ jego pobrania.

Wraz z rozwojem programu Taboret2 pojawiajq sie nowe wersje grafik
(rzadko dodawana jest jakas ikonka do pliku imgres.bmp). W takiej sytuacji
w Twoim skinie automatycznie przestang dziata¢ obrazki a fajka, o ktérej
byta mowa wczesniej bedzie zndw odznaczona. To normalna sytuacja by
zapobiec btedom programu. Nalezy wtedy uaktualnic¢ grafiki, otworzyc¢ skina

w edytorze (dostarczonej z nowg wersjq), zaznaczy¢ fajke i zapisacd.
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